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Co warto wiedzie¢ o poligrafii przed zamowieniem?

Badz swiadomym klientem! Druk na wszelkiego rodzaju papierze i tekturze to ztozony proces. Kluczowe
znaczenie majg wyboér technologii oraz materiatow, ktére zostang wykorzystane do produkcji. Aby
uzyskac opakowanie, ktore najlepiej odzwierciedla Twoje oczekiwania, zachecamy Cie do zapoznania
sie z ponizszym przewodnikiem.

Czego mozesz sie dowiedzie¢?

Zrozumienie technologii druku: Dowiesz sie, jakie sg roznice miedzy ré6znymi metodami druku, takimi
jak offset, druk cyfrowy czy sitodruk, i jak wptywajg one na jakos¢ finalnego produktu.

Wybor materiatéw: Poznasz rézne rodzaje papieru i tektury oraz to, jak ich charakterystyka wptywa na
wyglad i trwatos¢ opakowania.

Przygotowanie plikdw do druku: Otrzymasz wskazéwki, jak odpowiednio przygotowac swoje projekty,
aby uniknag¢ problemow i uzyskac najlepszy efekt.

Koszty i czas realizacji: Zrozumiesz, jakie czynniki wptywajg na cene druku i czas potrzebny na realizacje
zamdwienia.

Spis tresci:

1. Rodznice w postrzeganiu kolorow na ekranie komputera, a realna produkcja

2. Rdznice miedzy réznymi metodami druku

3. Roéznice w postrzeganiu kolorow na réznych rodzajach papieru i tektury

4. Roéznice w postrzeganiu kolorow w pracach z réznym wykonczeniem

5. Problemy z przygotowanymi plikami do druku

6. Proofy - kiedy i dla jakiej technologii

7. Ptywanie koloréw

8. Nasze standardy jakoSciowe

9. Na co zwraca¢ uwage w zaleznosci od swoich preferencji

10. Nadruki na ptytach CD i labele




1. Roéznice w postrzeganiu koloréw Icd vs realna produkcja.

Ekrany komputeréw (LCD, LED, OLED) i drukowane materiaty dziatajg na innych przestrzeniach barw
i wykorzystujg rézne technologie do generowania koloréw. Ekrany komputerowe wyswietlajg kolory w
przestrzeni RGB (Red, Green, Blue), podczas gdy druk odbywa sie w przestrzeni CMYK (Cyan, Magenta,

Yellow, Black).

CMYK RGB

Ekran RGB:

Kazdy kolor na ekranie powstaje z mieszania Swiatta czerwonego, zielonego i niebieskiego (RGB).
Technologia ta umozliwia uzyskanie jasnych, intensywnych i szerokich zakreséw kolorystycznych (np.
neonowych). Ekrany LCD czy LED $wiecg $wiattem, co powoduje, ze kolory wydajg sie bardziej zywe i
jasne w poréwnaniu do druku.

Druk CMYK:

W druku barwy tworzone sg poprzez naktadanie farb: cyjan, magenta, zétty i czarny.

Wydruk nie emituje Swiatta, wiec kolory sg odbijane z powierzchni papieru lub innego materiatu. To
sprawia, ze wygladajg one bardziej stonowanie i mniej jaskrawo niz na ekranie.

Niektdérych intensywnych barw RGB (np. neonowe odcienie czy bardzo jaskrawe zielenie i btekity) nie
da sie wiernie odwzorowac w przestrzeni CMYK - bedg one wygladac inaczej lub mniej intensywnie po
wydrukowaniu.

Koniecznos$¢ konwersiji pliku do CMYK

Przed wystaniem pliku do drukarni musisz skonwertowa¢ go z RGB do CMYK, poniewaz wszystkie
maszyny drukarskie pracuja wytacznie na przestrzeni CMYK. Bez tego konwersja moze zosta¢ wykonana
automatycznie przez drukarnie, co moze spowodowacé niepozgdane zmiany kolorow. Photoshop,
lllustrator lub InDesign umozliwiajg ustawienie przestrzeni kolorow dokumentu na CMYK. Warto wykonac
te konwersje samodzielnie, poniewaz mozesz wtedy kontrolowa¢ i dostosowaé kolory w sposéb
bardziej precyzyjny (np. zredukowac jaskrawos¢, poprawi¢ balans barw). Konwersja z RGB na CMYK
moze spowodowac, ze niektore kolory bedg wygladac bardziej stonowanie lub ciemniej — to normalne,
poniewaz CMYK ma wezszg game koloréw niz RGB.

Jak uzyska¢ jak najdoktadniejsze odwzorowanie koloréw?

Korzystaj z prébnika CMYK: Wiele programoéw graficznych pozwala na podglad projektu w przestrzeni
CMYK przed wydrukiem. W Photoshopie mozesz wigczy¢ tryb podgladu CMYK (View > Proof Colors),
aby zobaczy¢, jak kolory mniej wiecej bedg wygladaty po wydrukowaniu.

Kalibracja monitora: Uzywaj skalibrowanego monitora (kalibratora sprzetowego), aby zminimalizowac¢
réznice w postrzeganiu koloréw.

Proof: Zamow probny wydruk (proof) u drukarni, aby upewnic sie, ze kolory na gotowym produkcie beda
takie, jak oczekujesz.



2. Roznice technologii druku: Offset vs Druk Cyfrowy
Na czym polega roéznica miedzy drukiem offsetowym a cyfrowym?

Druk offsetowy:

Technologia: Farby sg przenoszone na papier za pomoca ptaskich matryc i cylindréw (z posrednim
cylindrem offsetowym).

Koszty: Optacalny przy duzych naktadach (powyzej 300-500 sztuk) — wysokie koszty przygotowania do
druku (wykonanie matryc), ale niskie koszty jednostkowe dla duzych ilosci.

Kolorystyka: Bardzo dobra stabilno$¢ koloréw i jakosc¢, szczegdlnie w druku duzych powierzchni lub
jednolitych kolorow.Kolory sg bardziej stabilne i jednolite, szczegdlnie w przypadku druku na wigekszych
powierzchniach. Mozna uzyskac¢ gtebsze odcienie i bardziej naturalne przejscia tonalne.

Czas realizacji: Wymaga dtuzszego przygotowania (wykonanie matryc, ustawienie maszyn), ale pozwa-
la na szybkie drukowanie duzych naktadéw po rozpoczeciu produkciji.

Druk cyfrowy:

Technologia: Druk bezposredni z pliku na materiat — podobny do duzej, profesjonalnej drukarki lasero-
wej lub atramentowe;j.

Koszty: Optacalny dla matych naktadow (do 300-500 sztuk), poniewaz nie wymaga matryc ani przygo-
towania specjalnych form.

Kolorystyka: Kolory bywajg bardziej nasycone, ale mniej stabilne przy wiekszych powierzchniach. Trud-
niej uzyskac jednolite tto na duzym obszarze (moga wystgpic¢ réznice tonalne lub ,,pasowanie”).Druk
cyfrowy moze dawac bardziej jaskrawe kolory, ale nie zawsze dobrze oddaje duze, jednolite tta — moga
pojawi¢ sie subtelne réznice w tonacji lub smugi.

Czas realizacji: Krétszy czas przygotowania i realizacji — plik jest drukowany bezposrednio, co pozwala
szybko zrealizowa¢ mate zlecenia.

Ze wzgledu na réznice w sposobie naktadania farb, ten sam projekt moze wygladaé nieco inaczej w
druku offsetowym i cyfrowym.
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offset druk cyfrowy



3. Roznice w postrzeganiu koloréw na réznych podtozach

W druku finalny efekt wizualny zalezy nie tylko od farb, ale rowniez od rodzaju uzytego materiatu. Papier,
karton czy tektura réznig sie struktura, gruboscia oraz kolorem, co ma bezposredni wptyw na to, jak kolory
beda wygladaty na gotowym wydruku. Drukowane farby nie sg w 100% kryjace — barwy interakcjonuja z
podtozem, co moze prowadzié¢ do subtelnych (lub znaczacych) zmian w kolorystyce.

Papier - uzywany do insertéw, bookletow, wktadek

Rodzaje:

Papier kredowy (gtadki, powlekany) :sprawia, ze farba zostaje na powierzchni, dzieki czemu kolory sg
zywsze i bardziej kontrastowe.

Papier offsetowy (niepowlekany): daje bardziej matowy efekt — barwy bedg stonowane i mniej jaskrawe.

Karton - uzywany do kopert, gatefoldow, digipackéw:

Karton:wchtania wiecej farby, co moze sprawiac, ze kolory wygladajg mniej nasycone i bardziej matowe.
Na kartonie trudniej uzyskac ostre detale i intensywne barwy niz na gtadkim papierze.

Rodzaje:

- GC1- o karton litek dwustronnie powlekany, z wierzchnig strong bielong i gtadka oraz tylng o kremowym
odcieniu. Doskonale odwzorowuje intensywne barwy i wysoki kontrast.

- GC2- rowniez jest kartonem litym, ale bielonym po obu stronach, cho¢ tylko jedna jest powlekana.
Umozliwia estetyczny druk z obu stron, sprawdzajgc sie w kopertach drukowanych po obu stronach.

- GD2 - to karton makulaturowy, z bielong wierzchnig i szarg spodnig strong, czesto wybierany do
tanszych, ekologicznych opakowan. Jest mniej sztywny i z ograniczonym nasyceniem kolorow.

Tekstura podtoza:

Papier o fakturze (np. papier artystyczny lub akwarelowy) moze zaktéci¢ jednolite natozenie koloru, co
daje efekt subtelnych cieni i zmienia nasycenie barw. Powierzchnia gtadka (papier kredowy, folia) pozwala
na uzyskanie ostrych linii i jednolitych powierzchni koloru.

Wybierajgc podtoze, musisz uwzglednié, jakiego efektu oczekujesz:

- Prestizowe wydania (np. oktadki winyli, digipaki) moga korzysta¢ z kartonéw lub matowych, artystycznych
papieréw, aby nadac¢ projektowi ekskluzywny, elegancki wyglad.

- Materiaty promocyjne (ulotki, plakaty) lepiej wygladajg na papierze kredowym, ktéry podkresli
intensywnos¢ kolorow.

- Druk na podtozach barwionych w masie (np. szary lub kolorowy papier) zmienia postrzeganie koloréw —
farby przejmujg czes¢ tonacji podtoza. Na przyktad czerwony tusz na zielonym papierze moze wygladacé
przygaszony i brunatny.

W jaki sposdb przygotowaé projekt z uwzglednieniem podtoza?

Proof na wtasciwym materiale: Jesli druk ma by¢ wykonany na nietypowym podtozu (np. karton, kremowy
papier), warto zaméwic¢ prébny wydruk na tym samym materiale, aby upewni¢ sie, ze kolory sg zgodne
z oczekiwaniami.

Dostosowanie koloréw: W projektach, ktére majg byé drukowane na ciemnych lub kolorowych
podtozach, warto zwiekszy¢ jasnosc¢ i kontrast grafiki, aby zminimalizowac¢ wptyw zabarwienia podtoza.



4. Wplyw wykonczenia opakowania
Rodzaj zastosowanego wykonczenia wptywa nie tylko na wyglad, ale réwniez na trwatos¢ i odbidr
opakowania. Oto, jak rézne rodzaje folii laminacyjnych wptywaja na efekt korncowy:

Dyspersja matowa:

Zmniejszajgc refleksy Swietlne i nadaje kolorom gtebie. Dobrze sprawdza sie przy projektach, gdzie
pozadany jest stonowany efekt, cho¢ moze sprawic, ze kolory bedg wygladaé¢ mniej zywo. Jest odporna
na zabrudzenia, ale w mniejszym stopniu chroni przed zarysowaniami niz powtoki foliowe.

Dyspersja btyszczaca:

Nadaje powierzchni wyrazisty potysk, podkreslajgc intensywnosé barw i detali.

Folia matowa

Redukuje refleksy Swietlne, dzieki czemu kolory wydajg sie bardziej subtelne i gtebokie. Moze sprawié,
ze ciemniejsze kolory beda wygladaty bardziej intensywnie, ale jednoczesnie mniej ,,zywe”. Jest bardziej
podatna na odciski palcéw i zarysowania, dlatego czesto stosuje sie jg w potgczeniu z lakierem wybidrczym
(np. na logo) dla kontrastu.

Folia btyszczaca

Nadaje opakowaniu intensywny potysk, ktéry podkresla zywe kolory i detale. Dobrze sprawdza sie przy
projektach, ktére maja przyciagna¢ uwage i wydawac sie bardziej dynamiczne. Chroni przed zabrudzeniami
i wilgocig, co zwieksza trwatos¢ opakowania. Moze jednak powodowac odbicia Swiatta, przez co detale
drobnego tekstu moga by¢ trudniej widoczne pod pewnym katem.

Soft-touch (folia aksamitna)

Daje aksamitne w dotyku wykonczenie, co nadaje opakowaniu luksusowy charakter. Wywotuje pozytywne
skojarzenia sensoryczne, co moze zwiekszac atrakcyjnos¢ produktu. Jest mniej odporna na zarysowania,
ale Swietnie sprawdza sie przy ekskluzywnych wydaniach i limitowanych produktach.

Lakierowanie wybiorcze na folii matowej

Lakier UV lub lakier 3D naktadany na matowa powierzchnie tworzy kontrast miedzy btyszczacymi a
stonowanymi elementami.Takie wykonczenie dodaje projektu elegancji i sprawia, ze wybrane elementy
(np. logo) wyrdzniajg sie.

Druk na rewersie:

Druk na rewersie odnosi sie do zadruku tylnej strony opakowania lub elementu, takiego jak kartonowa
oktadka, booklet czy wktadka. W zaleznos$ci od uzytego materiatu i jego struktury, efekty moga sie réznic.
Na kartonie GC1, gdzie rewers ma kremowy odcien, kolory moga by¢ mniej intensywne niz na stronie
frontowej. W przypadku GC2, gdzie rewers rowniez jest bielony, druk bedzie bardziej zblizony do frontu,
cho¢ nieco stonowany. Na GD2 rewers pozostaje szary lub brgzowy, co ogranicza mozliwosci estetyczne
— barwy bedg tam wygladaty przygaszone i mniej wyraziste.

Wybér odpowiedniego rodzaju laminacji zalezy od tego, jakg estetyke i funkcjonalno$é chcesz nadacé
opakowaniu. Folia matowa nadaje eleganciji, btyszczgca podkresla kolory, a soft-touch wprowadza
luksusowy charakter. Dodatkowe elementy, takie jak lakier wybidrczy, moga podniesé atrakcyjnosc
projektu i pomdc w wyrdznieniu kluczowych detali.



5. Problemy z przygotowanymi plikami do druku

a. Niezgodnos¢ ze specyfikacja

Jednym z najczestszych probleméw w przygotowaniu plikdw do druku jest niedopasowanie do wymagan
technicznych drukarni.

Niewtasciwe wymiary: Pliki mogg mie¢ niewtasciwy rozmiar lub nie uwzglednia¢ spadéw (zwykle 3-5 mm
wokoét projektu). Spady sg niezbedne, aby unikng¢ biatych krawedzi po przycieciu.

Rozdzielczo$é: Minimalna rozdzielczo$¢ dla plikéw drukowanych to 300 dpi. Nizsza rozdzielczo$é
spowoduje, ze obrazki i grafiki bedg rozmazane lub pikselowe.

Format pliku: Wymagamy PDF-6w z kompozytowym CMYK. Pliki zapisane w RGB lub inne formaty (np.
JPG) moga spowodowaé problemy z kolorystyka.

Brak czcionek osadzonych: Jesli czcionki nie zostang osadzone lub zamienione na krzywe, tekst moze
wyswietli¢ sie nieprawidtowo lub w nieodpowiedniej czcionce.

b. Réznice kolorystyczne w plikach (np. banderola, gatefold, wktadka)

Projekty zwigzane z winylami i ptytami CD czesto obejmujg rézne elementy, takie jak banderole, gatefoldy
(rozktadane oktadki), wktadki czy booklety.

Niespdjnosé¢ koloréw miedzy elementami: Jesli rézne czesci projektu (np. banderola i oktadka) sg
projektowane oddzielnie lub na réznych plikach, moga wystgpi¢ rozbieznosci w kolorach.

Problem z CMYK i Pantone: Jeden element moze by¢ zaprojektowany z uzyciem kolorow Pantone, a inny w
CMYK, co spowoduje réznice w wygladzie barw po wydruku.

Brak jednolitego profilu kolorow: Kazda cze$¢ projektu powinna byé zapisana w tej samej przestrzeni
kolorow (CMYK) oraz z takim samym profilem ICC. Niezastosowanie tego moze prowadzi¢ do réznic w
odcieniach tych samych koloréw.

Rozwiazanie:

Uzywaj prooféw kolorystycznych i upewnij sie, ze wszystkie pliki sg przygotowane zgodnie z tg3 samg
specyfikacjg kolorystyczng. Warto takze przetestowac prébny wydruk catego projektu na wybranym podtozu.

c. Problemy z wielkoscia liter i czytelnoscia

Za maly tekst: Zbyt mata wielkos$¢ liter (szczegdlnie na ciemnym tle) moze sprawié, ze tekst stanie sie
nieczytelny po wydruku. Zazwyczaj minimalna rekomendowana wielko$¢ czcionki to 6 pkt dla tekstu na
jasnym tle i 8 pkt na ciemnym.

Cienkie linie i delikatne fonty: Cienkie linie lub elementy dekoracyjne moga ,,gingé” w druku, zwtaszcza na
kartonie lub fakturowanym papierze.

Zbyt maly interliniarz: Blisko rozmieszczone linie tekstu moga sie ze sobg zlewac, co wptywa na czytelnosé.
Rozwigzanie:

Zawsze wykonaj testowy proof PDF w 100% skali, aby sprawdzi¢, czy teksty sg czytelne i dobrze
rozmieszczone. Dobrze jest unika¢ fontow z cienkimi liniami, szczegdlnie na ciemnym tle.

d. Problem z kolorem czarnym zbudowanym z wielu kolorow

W druku CMYK, kolor czarny moze by¢ stworzony z mieszanki wielu koloréw (np. 50% Cyan, 50% Magenta,
50% Yellow, 100% Black). Takie rozwigzanie moze spowodowac:

Problemy z pasowaniem: Przy drukowaniu moga wystgpi¢ przesuniecia, ktére sprawia, ze czarny kolor
bedzie wygladat na niejednolity lub rozmyty.

Odbicia i plamy: W przypadku petnych powierzchni kolor czarny ztozony z wielu sktadowych moze nie
schna¢ rownomiernie, co prowadzi do powstawania smug lub plam.

Rozwigzanie:

Uzywaj czerni jednosktadnikowej (K=100%) do tekstéw i cienkich elementéw.

Jesli potrzebujesz gtebokiego, intensywnego czarnego na duzych powierzchniach (np. tto), stosuj tzw. rich
black — np. C=30, M=30, Y=30, K=100.

Upewnij sie, ze wszystkie teksty i drobne elementy czarne sg zapisane jako 100% K, aby uniknaé probleméw
Z pasowaniem.



6. Proofy — kiedy i dla jakiej technologii druku

Co to jest proofing i dlaczego jest wazny?

- Proof cyfrowy: Fizyczny wydruk probny na specjalnym urzgdzeniu kalibrowanym do odwzorowania
przestrzeni CMYK lub Pantone.Pozwala zobaczy¢ rzeczywiste kolory, rozktad elementdw i ostros¢ detali.
Stosowany przed drukiem offsetowym lub cyfrowym w celu zapewnienia zgodnosci z oczekiwaniami
klienta.

Kiedy zaméwié proof?

Proofy sg szczegoblnie zalecane w przypadku:

- Projektéw sktadajgcych sie z wielu elementéw, takich jak oktadki, wktadki, banderole, koperty czy
obwoluty, gdzie wszystkie elementy muszg by¢ spdjne kolorystycznie.

- Ekskluzywnych produkgcji (np. limitowane wydania ptyt winylowych lub CD), gdzie szczegblng uwage
przyktada sie do jakosci materiatow i wykoriczenia.

- Drukébw wymagajgcych precyzyjnego odwzorowania koloréw (np. stosujgcych Pantone lub projekty o
duzych powierzchniach jednolitego koloru).

- Nietypowych podtozy (np. papier barwiony, karton z fakturg), ktére moga wptywa¢ na koricowy wyglad
koloréw.

Proof a technologie druku

Offset:

Proof kontraktowy jest niezbedny, poniewaz kolory w tej technologii sg naktadane farbami CMYK lub
Pantone, a minimalne r6znice mogg wptyna¢ na efekt koricowy. W przypadku duzych naktadow offsetowych
proof pozwala unikngé kosztownych btedow.

Druk cyfrowy:

Proofy sa mniej krytyczne, poniewaz projekt jest drukowany bezposrednio z pliku. Kolorystyka moze byé
oceniona na podstawie wczesniejszych prob cyfrowych.Proof jest szczeg6lnie przydatny w przypadku
personalizowanych projektow, gdzie kazdy egzemplarz jest inny (np. numerowane wydania).

Sitodruk i inne technologie specjalne:

Sitodruk wymaga sprawdzenia pasowania koloréw oraz jakosci efektow na wybranym materiale, zwtaszcza
gdy projekt obejmuje r6zne powierzchnie (np. papier, tekstylia, plastik).

Zamowienie proofa daje gwarancje, ze wszystkie elementy produkcji beda spojne kolorystycznie i
technicznie, co jest szczegdlnie wazne przy wymagajgcych projektach, takich jak oktadki winyli czy digipaki.

Prevki - Wiasciwe ogladanie wzoréw

Po wystaniu projektu kazdy plik odsytamy w formie prewki — niskiej jakosci PDF, ktéry stuzy do weryfikaciji
projektu przed drukiem. Regularne przegladanie prooféw pozwala na wychwycenie ewentualnych btedow,
takich jak:

niepoprawne efekty — upewnij sie, ze wszelkie efekty graficzne (cienie, przejScia tonalne) sg zgodne z
zamierzeniami;

btedy w pisowni — nawet drobna literowka moze negatywnie wptyngé na odbidr projektu; kompozycja —
zweryfikuj, czy elementy znajdujg sie we wiasciwych miejscach (przod/tyt, strony);

konsystencja koloréw — sprawdz, czy barwy sg jednolite i zgodne z wytycznymi na wszystkich stronach.
Skrupulatnakontrolatych aspektow pozwoli unikngé probleméw i zapewni profesjonalny, satysfakcjonujgcy
produkt koncowy.



7. Plywanie koloréw w druku - co to jest i jak go unika¢?

Co oznacza ptywanie kolorow?

Ptywanie koloréw to niepozgdane réznice w kolorystyce miedzy réznymi egzemplarzami tego same-
go wydruku lub miedzy elementami tej samej produkcji (np. oktadka, wkfadka, banderola). Moze by¢
widoczne jako zmiany odcienia, nasycenia lub kontrastu na réznych czesciach projektu. W skrajnych
przypadkach kolory moga wydawac sie wyblakte lub niejednolite.

Przyczyny ptywania koloréw:

- Zmiany warunkéw podczas druku: W druku offsetowym nawet drobne réznice w ustawieniach ma-
szyny (np. temperatura, ilo$¢ farby) moga spowodowac, ze kolory beda sie rézni¢ w réznych partiach
naktadu.

- Rézne podtoza: Kolory drukowane na réznych materiatach (np. papier kredowy vs karton) bedg wy-
gladaty inaczej, co moze powodowac wrazenie niespéjnosci.

- Mieszanie farb CMYK: W technologii offsetowej i cyfrowej, kolory sg budowane z czterech podsta-
wowych barw (Cyan, Magenta, Yellow, Black). Jesli farby nie bedg idealnie skalibrowane lub ich ilosci
zmienig sie minimalnie, moze doj$¢ do réznic w kolorach.

- Problemy z pasowaniem koloréw: Nawet niewielkie przesuniecia w naktadaniu warstw farby moga
powodowag, ze kolory bedg sie nieco réznic.

Wilgotnosé i warunki Srodowiskowe: Zmiany wilgotnosci powietrza mogag wptywaé na chtonnosé papie-
ru i powodowac niejednolite wchtanianie farby.

Gdzie plywanie koloréw jest najbardziej problematyczne?

Druk offsetowy — szczegdlnie przy duzych naktadach, gdzie kazda partia arkuszy moze nieco roéznic¢ sie
od poprzednie;j.

Produkcje wieloelementowe — np. oktadka, wktadka i banderola drukowane na ré6znych materiatach
moga roézni¢ sie kolorystycznie, mimo ze uzyto tych samych farb i ustawien.

Sitodruk i druki specjalne — w tej technologii, kazda warstwa koloru naktadana jest osobno, co moze
prowadzi¢ do réznic w intensywnosci i nasyceniu.

Jak unika¢ ptywania kolorow?

- Proof kontraktowy:Proof na wybranym podfozu pomoze ustali¢, jak kolory bedg wygladaty w rzeczy-
wistosci i zminimalizuje ryzyko rozbieznosci.

- Uzycie Pantone: W przypadku kluczowych koloréw (np. logo lub tta), warto zastosowac farby Panto-
ne, ktére zapewniajg wieksza precyzje niz mieszanka CMYK.

- Ujednolicenie podtoza: Jesli projekt obejmuje rézne elementy (np. oktadki, wktadki, banderole), najle-
piej wybra¢ podtoza o podobnej gramaturze i kolorze.

8. Nasze standardy

Wszystkie wydruki sg realizowane zgodnie ze standardem Fogra39.

Dlatechnologiidruku offsetowego XDISC daje mozliwos¢ akceptacji kolorow na podstawie certyfikowanego
wzoru kolorystycznego proof. Materiatem wzorcowym druku staje sie wtedy zaakceptowany proof
cyfrowy, przy uwzglednieniu tolerancji ISO okreslonych dla danego podtoza drukowalnego.

Odchylenia w technologiach druku

Kazda technologia druku ma swoje specyficzne odchylenia i cechy, ktére nalezy wzig¢ pod uwage:
Offset: Moze wystgpi¢ niewielkie przesuniecie kolorow i detali, szczegdlnie przy duzych naktadach.
Wymaga precyzyjnego ustawienia maszyn i duzej uwagi przy pasowaniu koloréw.

Druk cyfrowy: Mimo ze jest bardziej elastyczny i pozwala na szybkg produkcje, moze miec¢ réznice w
odwzorowaniu koloréw w zaleznosci od materiatu i ustawien drukarki.

Sitodruk: Charakteryzuje sie gtebszymi kolorami, ale wymaga precyzyjnego dopasowania warstw, co
moze prowadzi¢ do ptywania koloréw, jesli nie zostanie prawidtowo skalibrowany.



9. Na co zwraca¢ uwage w zaleznosci od preferenciji

Jakosé: Wazne jest, aby kazdy element projektu (np. tekst, grafika, kolory) byt dopracowany i zgodny z
oczekiwaniami. Kluczowe jest, aby wydruk byt odporny na blakniecie, a kolory byty intensywne i jednolite.
Zastosowanie proofow pozwala na wczesniejsze sprawdzenie jakosci.

Koszty: Wybdr technologii druku moze znacznie wptynaé na ostateczny koszt produkcji. Druk offsetowy
jest bardziej optacalny przy duzych naktadach, podczas gdy druk cyfrowy moze by¢ korzystniejszy przy
mniejszych seriach. Dobrze zaplanowany budzet powinien uwzglednia¢ réwniez koszty materiatéw oraz
ewentualne korekty po proofowaniu.

Czas: Rozne technologie druku majg rozne czasy realizacji. Druk cyfrowy zazwyczaj ma krétszy czas
produkciji, podczas gdy offset wymaga wiecej czasu na przygotowanie maszyny i prébne wydruki.
Planowanie czasowe powinno uwzglednia¢ dodatkowy czas na korekty, zatwierdzenie prooféw i finalizacje
produkciji.

10. Jak to wszystko ma sie do nadrukéw na ptytach CD i labelach?

W przypadku nadrukéw na ptytach CD oraz labelach, wszystkie powyzsze czynniki sg niezwykle istotne:
Jakosé druku: Kolory muszg by¢ doktadnie odwzorowane, poniewaz wiele oséb ocenia produkt na
podstawie jego wygladu. Nadruki musza by¢ odporne na Scieranie i blakniecie, aby ptyty dobrze wygladaty
przez dtuzszy czas.

Koszty: Decyzje dotyczgce wyboru materiatéw i technologii (np. matowy czy btyszczacy finish) moga
wptywac na catkowity koszt produkciji.

Czas realizacji: Dostosowanie do potrzeb klienta, zwtaszcza w przypadku zamoéwien na ostatnig chwile,
gdzie czas jest kluczowy.

Uwagi dla klientow:

Podczas projektowania nalezy zwréci¢ uwage na nastepujgce elementy, ktore mogg mie¢ znaczenie dla
koncowego efektu:

Doktadnos¢ pisowni i tekstu: Kazda literdwka moze wptyng¢ na profesjonalny wizerunek. Dlatego
wazne jest, aby doktadnie sprawdzi¢ wszystkie teksty.

Efekty specjalne: Jesli projekt zawiera efekty, takie jak ztocenie, ttoczenie czy lakier wybiorczy, nalezy
upewnic sie, ze sg one poprawnie zaprojektowane i zgodne z technologiag druku.

Kolorystyka: Dobrze jest ustali¢, jakie kolory majg by¢ uzyte i upewnic sie, ze wszystkie elementy projektu
sg spoéjne kolorystycznie.



